
[bookmark: _GoBack]Квест - игра «Поможем Алёнушке»
Автор: Рязанцева Татьяна Петровна
Место работы: Нефтеюганское районное муниципальное дошкольное образовательное бюджетное учреждение «Центр развития ребенка -детский сад «Улыбка»
Контактный телефон: 89991764214
Адрес электронной почты: ryazzannec@mail.ru
 Целевая аудитория: для детей дошкольного возраста старшего дошкольного возраста.
Формат квест - игры: поисковый, игровой.
Цель:  развитие элементарных экономических представлений при помощи игровых ситуаций.
Задачи: закреплять  у детей первичные экономические понятия.
-закреплять  навыки командной работы, умение договариваться, выполнять задания в определённых условиях.
-развивать логическое мышление, речь, обогащать словарный запас детей.
-воспитывать уважительное отношение друг к другу, самостоятельность в высказываниях при ответах на вопросы.
Материалы и оборудование: яблоки с условными обозначениями (вопросительный знак, блокнот, голова, магазин, ноутбук); письмо; конверты с заданиями, ноутбук и мультимедийный проектор; интерактивная игра «Сказки», видеофрагмент «Алёнушка благодарит детей за помощь», медали.
Предварительная работа: беседы, просмотр презентаций и мультфильмов, сказок, рассматривание монет и банкнот, чтение художественной литературы.
 Оформление помещения: в группе размещены условные обозначения  с конвертами – заданиями; конверт-письмо. 
Ход мероприятия:
1. Открытый вход в деятельность 
Задачи: создать положительный настрой детей.
Педагог предлагает детям встать вкруг и поприветствовать друг друга:
встанем мы в кружочек дружно,
Поздороваться нам нужно
Здравствуй правая рука,
Здравствуй левая рука,
Здравствуй друг, здравствуй друг,
Здравствуй весь наш дружный круг.
2.Мотивация на деятельность
Задачи: познакомить дошкольников с предстоящей деятельностью.
Педагог обращает внимание на конверт и предлагает узнать, что в конверте. Педагог читает письмо: Дорогие ребята. Мне очень нужна ваша помощь. Дело в том, что злая колдунья похитила  яблоки ,которые я хотела   продать  на  ярмарке, чтобы купить подарок для своего брата.  Злая колдунья не хочет просто так отдавать яблоки. Чтобы их вернуть нужно, выполнить её задания. Осталось одно  яблоко, оно поможет найти правильный путь  и вернуть остальные яблоки. Очень жду вашей помощи. Алёнушка. 
Педагог обращается к детям с просьбой помочь Алёнушке.
3.Испытание№1 
Задачи: закреплять представления о   социальной роли труда; закреплять представления о семейном бюджете;
-Дети берут яблоко, на котором символ – вопросительный знак. Находят в группе этот символ, рядом с ним находится конверт с заданием. Чтобы открыть конверт, нужно правильно  ответить на вопросы.
1. «Эрудит»
1.Зачем люди ходят на работу? 
2. Для чего нужны деньги? (для покупок, для оплаты за квартиру, телефон, поездку) 
3. Что такое профессия? (Главная работа человека, которой надо специально учиться, чтобы устроиться на работу). 
4. Где учат профессиям? (Институт, училище, колледж, академия, лицей, техникум, университет).
 5. Что такое зарплата? (Деньги, которые получают люди за выполненную работу). 
4. Что такое семейный бюджет? (Все деньги, которые получают члены семьи). 
5. На что тратятся деньги с семейного бюджета? (Деньги, потраченные на какие-нибудь нужды, потребности)
После выполнения задания  дети открывают конверт,  в котором  находят  яблоко с символом – блокнот. Дети ищут символ - блокнот.
4.Испытание№2
 Задачи: закреплять представления о доходах и расходах.
2. «Доходы - расходы»
Перед детьми 2 кошелька : большой и маленький . Большой символизирует доходы, а маленький –расходы. Воспитатель читает записи на листочках из блокнота, дети говорят, какая это часть бюджета, и раскладывают листочки на две группы –  к кошелькам - доходы и расходы. 
«Заработная плата папы »
«Купили стиральную машину»
«Истратили на продукты »
«Пенсия бабушки »
«Заплатили за свет »
«Купили билеты в цирк »
«Зарплата мамы »
«Заплатили за воду »
«Купили новые чехлы для автомобиля »
«Заплатили за ремонт холодильника»
После выполнения задания  дети открывают конверт,  в котором  находиться яблоко со значком – голова.
5.Испытание№3
 Задачи: закреплять понятия  определять  разницу между «Хочу» и «Надо»
3. «Головоломка»
Перед детьми 2 листа - «хочу» и «надо»   и картинный материал. Детям необходимо разделить картинки по потребностям. После выполнения задания дети получают яблоко  с эмблемой – магазин.
Педагог предлагает детям найти этот символ.
6.Испытание№4 
Задачи: развивать умения делать осознанный выбор при совершении покупок; закрепить понятия «дороже», «дешевле»
4. «Магазин»
Перед детьми товары – игрушки.
По 2 одинаковых - но с разной ценой. Дети получают «условные деньги». Ребятам  необходимо сделать выбор, сколько можно купить игрушек на «условные деньги».
После выполнения задания  дети открывают конверт,  в котором  находиться яблоко со значком – ноутбук.
7.Испытание №5
Задачи: формировать экономическое сознание детей посредством сказок.
5.Интерактивная игра «Сказки»
Дети находят знак «Ноутбук». Педагог читает задание, дети делают выбор, на интерактивной доске. Правильный  ответ сопровождает анимация «увеличение». Если ответ неверный  анимация картинки  «качание» 

-Какой сказочный герой положил деньги в ямку, для того, чтоб они подросли?
-Где взяли деньги кот Матроскин, Шарик и дядя Федор для покупки коровы? 
-Какое сказочное животное умело изготавливать золотые монеты простым ударом копыта? 
-Какой сказочный герой выполнял все желания старухи? 
-Какой  сказочный персонаж периодически нёс золотые яйца? 
 -Героиня, какой сказки нашла денежную единицу и сделала выгодную покупку к своим именинам? 
-В какой сказке из-за своей жадности старуха осталась у разбитого корыта?
 После выполнения задания на экране появляется Алёнушка, которая благодарит детей за помощь. 
Педагог открывает конверт и находит медали. 
8.Подведение итога: награждение детей.
Рефлексия «Незаконченное предложение»
- Мне понравилось….
-Было трудно….
-Я понял, что…
- Теперь я могу….
-Я  выполнял задания…
Приложение 1 
Раздаточный, дидактический материал.
1.«Хочу» и «Надо»

[image: C:\Users\Zver\Desktop\Хочу и Надо .PNG]
2. «Доходы» и «Расходы»
[image: кошелек рисунок для детей: 2 тыс изображений найдено в Яндекс Картинках][image: кошелек с монетами рисунок: 2 тыс изображений найдено в Яндекс Картинках]
3. «Яблоки»
[image: Картинки головы - 83 фото - картинки и рисунки: скачать бесплатно][image: Вопросительный знак картинки для детей веселые (38 фото) » Юмор, позитив и  много смешных картинок][image: Рисунок ноутбук - 63 фото][image: магазин картинки для детей: 2 тыс изображений найдено в Яндекс Картинках][image: Блокнот Детский #2196972 в Москве, цена 300 руб.: купить блокнот с принтом  от BeliySlon в интернет-магазине][image: яблоко картинки для детей цветные: 2 тыс изображений найдено в Яндекс  Картинках][image: яблоко картинки для детей цветные: 2 тыс изображений найдено в Яндекс  Картинках][image: яблоко картинки для детей цветные: 2 тыс изображений найдено в Яндекс  Картинках][image: яблоко картинки для детей цветные: 2 тыс изображений найдено в Яндекс  Картинках][image: яблоко картинки для детей цветные: 2 тыс изображений найдено в Яндекс  Картинках]
4. «Игрушечные деньги» для задания «Магазин»
[image: Игрушечные деньги]
5. «Игрушки» для игры «Магазин» (можно использовать реалистичные предметы)
[image: игрушки картинки для детей: 2 тыс изображений найдено в Яндекс Картинках]
6.Медали для награждения
[image: Конспект интегрированного занятия "Школа юного финансиста"]
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